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Corona-bedingte Dienstpause / Drinnen & DraulRen

Vorwort

Liebe Kameradinnen und Kameraden,

kein Kinderfeuerwehr-Dienst wegen des Coronavirus? Viele berufstatige Eltern stellen die
SchulschlieRungen wegen des Coronavirus vor ganz neue Herausforderungen: Wie kbnnen sie
ihre Kinder beschaftigen? Wir haben einige Ideen gesammelt, damit Ihr bei den Kindern pra-
sent bleiben kdnnt. Diese wollen wir nun wochentlich mit Euch teilen. Wir habe darauf Wert
gelegt, dass nur Materialien verwendet werden, die man normalerweis im Haus hat.

Diese Woche gibt es Ideen fiir ,,Drinnen & Drauflen”. Die beiden Ideen fir Drinnen kénnt ihr
einfach weiterleiten. Fir die Kinderfeuerwehr-Oster-Rallye seid ihr ein wenig gefordert.

Bitte verteilt diese und die folgenden Ausgaben unserer Dienstideen an die Kinderfeuerweh-

ren.

Uber Riickmeldungen mit Euren Erfahrungen wiirde ich mich sehr freuen. Genauso lese ich
gerne etwaige Facebook- oder Presseberichte.

Mit kameradschaftlichen Griflden

Bernd Klepsch

bernd.klepsch@jugendfeuerwehr-hannover.de

Redaktion: Bernd Klepsch
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3 Feuerwehr-Memory

Schritt 1

Schritt 4

Schritt 5

Spielvarianten:

Corona-bedingte Dienstpause / Drinnen & Draufen

Material:

- Memory-Vorlage in Farbe oder zum Selberausmalen
- bunte Stifte

- Pappe

- Kleber

- Schere

Eine Memory-Vorlage mit Bildern ausmalen z.B. mit deinen Ge-
schwistern, deinem Kuscheltier, deinem Haustier oder was Dir
sonst noch einfallt.

Die andere Memory-Vorlage beschriften, entsprechend der Bil-
der, die Du gemalt hast.

Die Memory-Vorlagen auf Pappe kleben und trocknen lassen.

Die Memoryteile ausschneiden.

# Im klassischen Memory werden immer ein paar gleiche Bilder aufgedeckt.

# Inder ,wie heites?” Variante wird immer zu dem Bild das Plattchen mit dem entspre-
chenden Namen des abgebildeten Gegenstandes aufgedeckt.

#  Zu dem konnt ihr die blanko Vorlagen selbst ausmalen und so Euer eigenes Memory

erstellen.

‘A A A 444
A AT A A A& ? Viel SpaR beim Spielen!
i
A4 A

A 4
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4  Feuerldschspiel

Das Feuerléschspiel ist ein idealer Zeitvertrieb wahrend der dienstfreien Zeit. Spielt es gegen
Eure Geschwister oder fragt Eure Eltern, ob ihr es nicht online gegen einen Eurer Freunde spie-
len konnt z.B. Uber Telefon, WhatsApp oder Skype.

Benotigt werden mindestens zwei Mitspieler, ein Stift und unsere ausgedruckten Vorlagen.

Vorbereitung:
Die Spieler drucken sich die Vorlagen aus.

Jeder Spieler markiert folgende Brande in seinem Spielfeld im linken Spielfeld:
1x Flachenbrand (5 Kastchen)
1x GroRbrdande (4 Kastchen)
2x Brdnde (3 Kastchen)
1x Kleinbrand (2 Kastchen)

Bei der Platzierung der Brdnde ist folgendes zu beachten:

- Die Brande durfen sich nicht beriihren, es muss also mindestens ein Kastchen Land

dazwischen liegen.

- Die Brande dirfen weder Uber Eck gebaut werden noch Ausbuchtungen besitzen.

- Die Brande durfen auch am Rand liegen.

- Die Brande dirfen nicht diagonal (d.h. schradg) aufgestellt werden.
Die Brande werden entweder mit einer ,kleinen Flamme” oder mit einem ,B“ im Kéastchen
gekennzeichnet.

Spielablauf:
Zuerst wird ausgelost, wer als erster |[6schen darf.
Der Loéschende gibt eine Koordinate an, auf die er sein Strahlrohr halt, z.B. ,G4". Der Gegen-
spieler sieht auf seinen Plan und antwortet mit:

,Daneben”

,Brand getroffen” oder

,Brand geldscht”.
Ein Brand gilt dann als geldscht, wenn alle Felder eines Brandes getroffen wurden. Der Lo-
schende notiert dies in den rechten Spielplan. Der Gegner muss die Treffer ebenfalls markieren,
um zu sehen, wann ein Brand geldscht ist.
Nun darf der Gegenspieler einen Loschversuch starten.

Spielende:
Das Spiel endet, wenn ein Spieler alle Brande geldscht hat. Er gewinnt das Spiel.

Variante:
Es wird nicht abwechselnd geldscht, sondern ein Spieler darf so lange |6schen, bis er keinen
Brand getroffen hat, dann ist der Gegner dran, einen Loschversuch zu starten.
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5 Kinderfeuerwehr-Oster-Rallye

Vorbereitung:
& Denkt euch ein Lésungswort aus.
Definiert die GrolRe des Spielfeldes. Es darf ruhig groRer sein, so dass man nicht alle
Losungsbuchstaben in einen Sparziergang findet. Je nach GréRe Eures Ortes solltet

ihr eine Karte des Spielfeldes mit verteilen.

Befestigt die einzelnen Buchstaben des Losungswortes z.B. an Laternen, Hydranten
oder an Zaunen von Feuerwehrmitgliedern.

Spielablauf:

Informiert Eure Mitglieder Uber die Rallye. Das Mitglied, das Euch als erstes das Losungswort
Ubermittelt, gewinnt die Rallye.

Textvorschlag

Hallo Kids,

wir haben fir Euch eine Rallye ausgearbeitet, die ihr mit euren Eltern wahrend eines Sparzier-
ganges absolvieren konnt. Bitte haltet Euch bei der Rallye an die folgenden Regeln:

@ Ihr durft die Rallye nur mit Euren Eltern durchfiihren.

Es dirfen nur Personen aus Eurem Haushalt mit Euch unterwegs sein.

DraufSen ist zu anderen Menschen mindestens 1,5 m Abstand einzuhalten.
Seid ein Vorbild und denkt an Eure Gesundheit und an die der anderen. Nun zur Rallye:
Im Ort haben wir Buchstaben versteckt. Findet Sie und knobelt daraus das Losungswort.

Wer das Losungswort zuerst Gbermittelt, gewinnt dir Rallye.

Viele GriRRe
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6 Blanko-Exemplar fiir eigene Ideen

Thema: Altersstufe:
Titel: geschatzte Zeit:
Art/Suchbegriff:

Teilnehmerkreis

Ausbildungsform: Theorie, Praxis

Ausbildungshilfsmittel:

- Vorschriften

- Literatur / Merkblatter

- Materialien

Vorbereitungen:

- Unterrichtsraum

- Ubungsplatz

- SicherheitsmalRnahmen

Beschreibung / Fotos
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